
 

INTERNATIONAL JOURNAL OF 

MULTIDISCIPLINARY STUDIES IN ART AND 

TECHNOLOGY                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     

ISSN: 2735-4342 VOLUME 2, ISSUE 1, 2019, 46 – 59. www.egyptfuture.org/ojs/ 

 

46 

 

 

د انمذعمت بتقىیت انىاقـع انمعـشستصمیم الأنعاب انتعهیمیت ثلاثیت الابعا  

3d Educational Games Supported By Augmented Reality 

 

 )جعهٛى يُاعك انعس كحطبٛق عًهٙ(

 

  ابزاهیم حظه

 انتصمیماث بقظم –مذرص 

 جامعت الإطكىذريت –كهیت انفىىن انجمیهت 

 مصز –الإطكىذريت 

 

Ibrahim Hassan 

Lecturer Faculty of fine Arts, Department of Graphic design 

Alexandria University, Egypt 

Ibrahim_hassan@alexu.edu.eg 

 

 

 عاهف صكٙ أظًذ كشؽة

 بقظم انتصمیماث –مذرص 

 جامعت الإطكىذريت –انجمیهت كهیت انفىىن 

 مصز –الإطكىذريت 

Atef Zaki  

Lecturer Faculty of fine Arts, Department of Graphic design 

Alexandria University, Egypt 

Atef.zaki@alexu.edu.eg 
 

 

 

 



 

INTERNATIONAL JOURNAL OF 

MULTIDISCIPLINARY STUDIES IN ART AND 

TECHNOLOGY                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     

ISSN: 2735-4342 VOLUME 2, ISSUE 1, 2019, 46 – 59. www.egyptfuture.org/ojs/ 

 

47 

 

 انمهخص: 

انبقاش٘ ٔاناز٘ جغااسم ًَإِ  ؾاكم كبٛاش  الاجقاالانفكشٚة نلأهفال ْٕ انحٕظٛف الأْى نًصال  انًٓاساتاٌ انحعهٛى ٔجطٕٚش 

 Virtual الافحشامااٙٔانٕا اا   Augmented Realityفااٙ أَٜااة الأ ٛااش   افااة  عااذ ظٓاإس ج ُٛااات انٕا اا  انًعااضص  

Reality ، ٌٔانحٙ كاٌ نٓا الأذش انكبٛش فٙ اذشاء انعًهٛة انحعهًٛٛة، ظٛد عاعذت انًاحعهى عهاٙ اشحٛااص ظااشض انضيااٌ ٔانًكاا

 .ٔأياكٍ يحُٕعة أصيُة يخحهفة عبش ٔانغٕؿ عهى عهٙ انغفش ت انًحذفغاع

جحُأل انٕس ة انكلاو ظٕل ج ُٛة انٕا   انًعضص ٔدٔسْا فٙ اذاشاء عًهٛاّ اناحعهى، كًاا  ااو انباظرااٌ  عًام جصش اة عًهٛاّ نحعهاٛى 

ْٕ آَا يٍ انعباادات  –  فنلا عٍ  أًْٛة جهك انعباد  -. انغبب فٙ ا حٛاس يُاعك انعس ٢٣-٤يُاعك انعس نلأهفال يٍ عٍ 

انعاشة اناٙ جبغاٛطٓا ٔجٕفاٛهٓا  ؾاكم جعهًٛاٙ جشفٛٓاٙ نلأهفاال اياشا  شعمحٕ٘ عهٙ جفافٛم ٔيحغٛشات كرٛش ، يًا عانحٙ ج

 ظٕٛٚا.

 حقاًٛى ٔاشٓاة انًغاحخذو  ياشٔسا ،اٌ جقًٛى انهعبة يش  عذ  يشاظم جبذأ ياٍ انًخططاات ٔانخاشااو انزُْٛاة ٔالاَفٕششافٛاك

 جُفٛز ج ُٛات انٕا   انًعضص.ٚة َٓا ،ٔجصش حّ

  

Abstract: 

Education and the development of children’s intellectual skills is the most important 

employment for the field of visual communication, which has accelerated significantly in 

recent times, especially after the emergence of Augmented Reality and Virtual Reality 

technologies, which had a significant impact on enriching the educational process, as it helped 

the learner to cross the barrier of time and space. She helped the learner to travel and dive 

through different times and places. The paper discusses augmented reality technology and its 

role in enriching the learning process. The researchers also conducted a practical experiment 

to teach the rituals of Hajj for children aged 3-6. The reason for choosing the rituals of Hajj - 

in addition to the importance of that worship - is that it is one of the acts of worship that 

contains many details and variables, which made the need to simplify and communicate it in 

an educational and entertaining way for children a vital matter. The design of the game has 

gone through several stages, starting with plans, mental maps and infographics, through the 

design and experience of the user interface, and the end of the implementation of augmented 

reality techniques.  

 

 انٕا   انًعضص، انحعهٛى انحشفٛٓٙ، انحعهٛى انش ًٙ. یت:انكهماث انمفتاح

Keywords: augmented reality, entertainment education, digital education. 

 

 مشكهت انبحث

ٔجعهًٛاّ كٛاف ًٚكاٍ جبغاٛطة  -كًُإرز نًعحإ٘ رٔ جفافاٛم كرٛاش  ٔيع اذ  –يُاعاك انعاس اٌ يؾكهة انبعاد جحًعإس ظإل 

 ٔانشعٕو ذلاذٛة الأ عاد.نلأهفال  ٕاعطة ج ُٛة انٕا   انًعضص 

 

 هذف انبحث:

 عُٕات. ٧-٤انصً   ٍٛ انٕعااو انًادٚة ٔانش ًٛة نحبغٛو  جعهى يُاعك انعس نلأهفال يٍ عٍ 

 

 مىهج انبحث: 

 عهٙ  انًُٓس انٕففٙ ٔانحصشٚبٙ.  اٌيٍ  لال جصش ة انباظد انعًهٛة ٚعحًذ انباظر
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 مقذمت: 

 غااااشعة فااااٙ  Human-computer interaction (HCI) جطاااإس انحفاعاااام  ااااٍٛ اوَغاااااٌ ٔانعاعاااإ 

 انً اسَااة ياا  الأعااانٛب  .فااٙ انحعهااٛى HCI انغاإُات الأ ٛااش  ، ٔٚٓااحى انًضٚااذ ٔانًضٚااذ يااٍ انباااظرٍٛ  حطبٛااق ج ُٛااات

انحفاعااام يااا  انكااُاااات الافحشاماااٛة  غااإٓنة ٔ ؾاااكم ًٚكاااٍ نلأهفاااال  انٕا ااا  انًعاااضص فااا ٌ  .انح هٛذٚاااة فاااٙ انعاااانى انع ٛ اااٙ

  .ٔ انحانٙ ، ًٚكٍ نلأهفال انعقٕل عهٗ فٓى عًٛق ٔعًٛق نًا ٚحعهًَّٕ ، ٔعٛحى جعغٍٛ شٕد  انحعهٛى .هبٛعٙ

يحاظااة عهااٗ َطااا  ٔاعاا  نااذعى انحطاإس انًعشفااٙ ٔانحعهااٛى نلأهفااال  (AR) أفاابعث جطبٛ ااات انٕا اا  انًعااضص

رات انًٛااضات انحعهًٛٛااة جصش ااة جعهًٛٛااة يرٛااش  ٔفشٚااذ  يااٍ َٕعٓااا يااٍ  AR  ااذو جطبٛ اااتفااٙ عااٍ يااا  باام انًذسعااة. ج

  لال هًظ انعذٔد  ٍٛ انعانى انع ٛ ٙ انز٘ ٚعٛؼ فّٛ الأهفال ٔانعانى الافحشامٙ انز٘ ٚشَّٔ عهٗ انؾاؽة. 

ْاإ دعااى يهفااات جعهااى أظااذ انااذٔاف  انشاٛغااٛة نهٕانااذٍٚ نحُضٚاام انحطبٛ ااات لأهفااانٓى فااٙ عااٍ يااا  باام انًذسعااة إٌ 

ٔ انحاااانٙ ، فااا ٌ أظاااذ انحعاااذٚات انحاااٙ  ٓاااٙ ج ُٛاااة جهعاااب يااا  جقااإسَا نهٕا ااا   ف[. 3انًعهٕياااات ٔانًٓااااسات انصذٚاااذ   

جٕاشااااّ جقااااًٛى جطبٛ ااااات انٕا اااا  انًعااااضص انحااااٙ جغااااحٓذ  الأهفااااال انقااااغاس ٚحعهااااق  قااااعٕ ة انااااحعهى يااااٍ انغااااٛا ات 

ٔانؾاؽاااات  ٛاااش انٕا عٛاااة.  اااانُوش إناااٗ أٌ عااإُات ياااا  بااام انًذسعاااة ظاعاااًة نحكااإٍٚ انًٓااااسات الأكادًٚٛاااة ٔانحًُٛاااة 

ويكاَاااااات انحعهًٛٛاااااة نهحكُٕنٕشٛاااااات انُاؽااااازة ، يرااااام انٕا ااااا  انًعاااااضص ، نلأهفاااااال انفكشٚاااااة ، فًاااااٍ انًٓاااااى اعحكؾاااااا  ا

انقاااغاس. فاااٙ ْااازِ انً اناااة ، َُاااا ؼ إيكاَاااات انٕا ااا  انًعاااضص ْااازِ فًٛاااا ٚحعهاااق  انعلا اااة  اااٍٛ يفٓااإو انٕا ااا  نلأهفاااال 

  .ٔجعهًٓى

 

 

 فاعهیت انىاقع انمعشس

ى اناإا عٙ ٔالافحشامااٙ فااٙ َفااظ انٕ ااث. ْاازا ٚعاإل ياا  انٕا اا  انًعااضص ، ًٚكااٍ نهًغااحخذيٍٛ انحفاعاام ياا  انعااان

ا نهًعشفاااة نلأهفاااال انقاااغاس ،  ا  ااااسصر انٕا ااا  انًعاااضص إناااٗ أدا  جشفٛٓٛاااة ٔجعهاااى يرٛاااش  نلأهفاااال. جعحباااش انكحاااب يقاااذسر

أفااابعث ؽاااااعة ًٔٚكاااٍ انٕفااإل إنٛٓاااا.  اوماااافة إناااٗ  ٔكحاااب الأهفاااال انحاااٙ جعحااإ٘ عهاااٗ عُافاااش انٕا ااا  انًعاااضص

يحضاٚااذ يااٍ جطبٛ ااات انصاإال انحااٙ جغااحٓذ  جعهااى الأهفااال انقااغاس فااٙ يخحهااف يصااالات انًعشفااة.  انكحااب ، ُْاااد عااذد

فااٙ ْاازِ انحطبٛ ااات ، ًٚكااٍ نلأهفااال جعهااى يعهٕيااات شذٚااذ   ًغاااعذ  انحفاعاام  ااٍٛ ؽاؽااة انهًااظ ٔكااااٍ يهًاإط ، يراام 

 اااات ٔٚطه َٕٓاااا فاااٙ انغااإ  انبطا اااات أٔ انكاااش  الأسماااٛة. فاااٙ ظاااٍٛ أٌ انًقاااًًٍٛ ٚطااإسٌٔ  غاااشعة يرااام ْااازِ انحطبٛ

  .، ف ٌ اٜنٛات انًعشفٛة انحٙ جكًٍ ٔساء جعهى الأهفال يُٓى نى جعع  الاْحًاو انكافٙ

 

وظٓاااس عاابب ٔكٛفٛااة يغااااًْة انٕا اا  انًعااضص  ؾااكم فشٚاااذ فااٙ انحعهااٛى انًبكااش ، َشاشااا  الأ عاااخ ظاإل انطاااش  

ٍٕٚ الأهفاااال نهقاالات  اااٍٛ انعااانى انع ٛ اااٙ ٔانؾاؽاااة انحااٙ جاااهذش  ٓااا انًٕمااإعات انٕا عٛااة ٔانخٛانٛاااة فااٙ انغاااشد ، ٔجكاا

ٔج ااذٚى يصًٕعااة يااٍ انحٕفااٛات نهًقااًًٍٛ.  AR عهااٗ جعهًٓااى. فااٙ ماإء ْاازِ انُحااااس ، َُح اام إنااٗ يُا ؾااة إيكاَٛااات

 انًقًى شٛذرا ًٚكٍ أٌ ٚذعى جعهى الأهفال انقغاس يٍ  لال: AR َعٍ َصادل  أٌ جطبٛق

هًٛٛاااة ٔجؾاااصٛعٓى عهاااٗ انحفكٛاااش فاااٙ انًعحااإٖ ياااٍ  ااالال إعاااذاد نفاااث اَحبااااِ الأهفاااال إناااٗ انًااإاد انحع .1

 يؾٓذ  ٛش ج هٛذ٘ نهحعهى.

ج هٛاااام الا ااااحلا  انحًرٛهااااٙ  ااااٍٛ انغااااٛا  انااااز٘ ٚااااحعهى فٛااااّ الأهفااااال يعهٕيااااات شذٚااااذ  ٔانغااااٛا  انااااز٘  .2

 ٚعحاشٌٕ إنّٛ نحطبٛق يا جعهًِٕ. 
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 انىاقع انمعشس كىطیهت تعهیمیت تزفیهیت

 اعااااٛك ٔصياااالا ِ أس عااااة يبااااادف نحطبٛ ااااات انٓاااااجف انًعًاااإل انحعهًٛٛااااة  ُاااااءر عهااااٗ انًهنفااااات  ا حااااشض ْٛااااشػ

ا ، ًٚكاااٍ أٌ ٚكااإٌ نهحطبٛاااق  ًٛاااة جعهًٛٛاااة ف اااو 4انعهًٛاااة   [. ٚصاااادنٌٕ  أَاااّ  اوماااافة إناااٗ جعذٚاااذ ْاااذ  جعهًٛاااٙ فاااشٚعر

 :عُذيا 

 ًٚكٍّ الأهفال يٍ انًؾاسكة  ُؾاه فٙ انعًهٛة ،  .1

 ٔٚحنًٍ يٕاد شزا ة ، .2

 ٔٚضٔد الأهفال  حصاس  رات يغضٖ ًٚكُٓى الاسجباه  ٓا ،  .3

 ٕٔٚفش  ٛزة انحفاعم الاشحًاعٙ كهّ فٙ َفظ انٕ ث.  .4

 

  الأس   أيٕس:جعهًٛٙ شٛذ انحقًٛى جعذٚذ كم ْزِ  AR ًٚكٍ نحطبٛق

 [. 3أٔلار ، ٚغًط انٕا   انًعضص نلأهفال  انحفاعم انُؾو ي  كم يٍ الأدٔات انًهًٕعة ٔانش ًٛة   -

 [. 8اَٛرا ، نٕظع أٌ الأهفال ٚؾاسكٌٕ ٔٚحى جعفٛضْى نهحعهى أذُاء اعحخذاو انٕا   انًعضص  ذ -

ذانررا ، كًرال عهٗ انحعهى انٓاد  ، ًٚكٍ نلأهفال س و انًعهٕيات انحٙ ٚشَٔٓا عهٗ انؾاؽة  انبٛزة انًادٚة  -

انكايم فٙ  ٛزة أشُبٛة كًا فٙ انشد [ ،  ذلار يٍ الاَغًاط 3انًأنٕفة انحٙ ْى فٛٓا  انفعم ٔظٛاجٓى انٕٛيٛة  

 انقٕجٙ انحفاعهٙ. 

ا ، ٚخهق انٕا   انًعضص  ٛزة نلأهفال نهًُا ؾة ٔانهعب ي  أفذ اآى   -  [. 7أ ٛشر

 

 انزبط بیه انىاقع الإفتزاضي وانىاقع انفعهيمه خلال   تظهیم انتعهم

  

ٚاإفش انٕا اا  انًعااضص إيكاَٛااة انٕفاإل إنااٗ جًرااٛلات يحعااذد  )عهااٗ عاابٛم انًرااال ،  قااشٚة ٔعااًعٛة ٔنًغااٛة( نصااضء يااٍ 

انًعهٕيات فٙ َفظ انًكاٌ ٔانضياٌ ، يًا ٚ هم ياٍ انعابء انًعشفاٙ أذُااء اناحعهى. عالأ  عهاٗ رناك ، ًٚكاٍ ان إل أٌ انٕا ا  

ا فٙ عاانى افحشاماٙ .  IVR ز  ذسشة أ م يٍالأهفال يٍ جعذٚات انحًرٛم انًضدٔ ٚعًٙانًعضص  ، ظٛد ُٚغًظ الأهفال جًاير

عهٗ عكظ انشد انقٕجٙ انحفاعهٙ ، لا ٚعحاز الأهفال إنٗ ٔم  جقٕس نهعانى انًاد٘ فٙ الاعحباس  اعحًشاس أذُاء اعحكؾاا  

ا لأٌ ناذٚٓى إيكاَٛاة انٕفإل انفإس٘ إناٗ عُاذيا ٚاحعهى الأهفاال  .كهًٛٓاا انعانى الافحشاماٙ ياٍ  الال انٕا ا  انًعاضص ، َواشر

 اعحخذاو انٕا   انًعضص ، ف ٌ يغاظات انحعهى ٔانحُفٛز انخافاة  ٓاى ْاٙ َفغآا ، عإاء كاإَا  عاشاة إناٗ َ ام يعهٕياات عاٍ 

 AR .انعانى انع ٛ ٙ أٔ الافحشامٙ. إٌ انحُا ل فٙ إعذادات جشيٛض ٔاعحششام انًعهٕيات ٚعٛق َ م الأهفال انقغاس نهحعهى

اظٛة أ شٖ ، نذّٚ ان ذس  عهٗ ج هٛم انًغافة  ٍٛ ْزٍٚ اوعذادٍٚ. ٕٚفش يعهٕيات عهٗ انؾاؽاة ٔفاٙ انبٛزاة انًادٚاة فاٙ ، يٍ َ

ًٚاُط الأهفاال  ٔ ث ٔاظذ. جحطهب انعلا ة انحكًٛهٛاة  اٍٛ ْازٍٚ انًقاذسٍٚ ياٍ انًعهٕياات يشا باة يغاحًش  ٔيحكاشس  نكهًٛٓاا

 .فحشامٛة فٙ َفظ انٕ ثفشفة فشٚذ  نهحفاعم ي  انٕا   ٔانعٕانى الا

 

ًٚكاااٍ نهٕا ااا  انًعاااضص ج قاااٛش انًغاااافة  اااٍٛ عاااٛا ات اناااحعهى ٔانُ ااام عاااٍ هشٚاااق هًاااظ انخطااإه  اااٍٛ انعاااانى 

انع ٛ ااٙ ذلاذااٙ الأ عاااد ٔانعااانى انش ًااٙ ذُااااٙ الأ عاااد. ٔياا  رنااك ، فاا ٌ ْاازِ انعصااة لا جااضال  ٛااذ الا حباااس. ظحااٗ إرا جااى 

انحصشٚبٛااة ، فاا ٌ ْاازا لا ٚعُااٙ أٌ انٕا اا  انًعااضص ٔظااذِ كااا ط نحعضٚااض جعهااى الأهفااال يااٍ ج ااذٚى انااذعى يااٍ  االال انبٛاَااات 

 انؾاؽات. لا ٚضال الأهفال  عاشة إنٗ ع الات اشحًاعٛة نحع ٛق أ قٗ اعحفاد  يٍ ْزِ انحصش ة. 

 

 قصت انحج كتجزبت تعهیمیت 

 :فكزة انهعبت

جبغااااٛو جهااااك انعباااااد  انعوًٛااااة نلأهفااااال ،  ْااااٙ انعااااساٌ اناااذاف  الأعاعااااٙ ظاااإل جقااااًٛى فكااااش  نؾااااشض يُاعااااك 

 افاااة )نعاااذ عهًُاااا( اَُاااا ناااى َ اااف عهاااٙ أ٘ يقاااذس جعهًٛاااٙ ٚؾاااشض جهاااك انعبااااد   ؾاااكم يبغاااو ٔشااازا ،  ااام أ هاااب 

 انٕعااو انحٙ جحكهى عٍ جهك انعباد  يع ذ  ٔجفح ش نهشعٕو انحٙ جصز  انطفم.

ت لاٚحاااأجٙ دفعاااة ٔاظاااذ  فاااٙ انغاااٍ انقاااغٛش اٌ انحعهاااٛى ْااإ عًهٛاااّ جشاكًٛاااة، فعاااذٔخ اودساد انكايااام نهًعهٕياااا

 ٤ٔاًَاااا ْااإ ٚبُاااٙ  ؾاااكم جشاكًاااٙ، ٔنااازا كااااٌ ٔلا اااذ نحع ٛاااق ؽاااشض ٔفٓاااى أفنااام نًُاعاااك انعاااس أٌ ٚاااحى جًرٛهٓاااا   ااالال 
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ٔعاااااو   عٛاااد جحكاااشس انًعهٕياااة  قااإس  يخحهفاااة ٔٚهكاااذ كااام ٔعاااٛو عهاااٙ انًعهٕياااة  ؾاااشض يخحهاااف ٔجعفٛاااض أشاااضاء 

عُافاااش أعاعاااٛة: يُٓاااا عُقاااشٍٚ ياااادٍٚٛ  نحفاعااام انطفااام يااا   ٤ذت انهعباااة عهاااٙ يخحهفاااة ياااٍ انعااإاط، ٔنٓااازا ف ذاعحًااا

 انٕا   انًعضص: –ان قة انٕس ٛة  –انٕا   انع ٛ ٙ انًاد٘ ٔعُقش س ًٙ، ْٔى انباصل انخؾبٙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( يكَٕات نعبة انعس٢ؽكم )

 

  : طىىاث فما فىق( ٣)انباسل انخشبيأٔلا: 

ْٔزا  ٔيُاعك انعس  ؾكم جغهغهٙ ي  كحا ة أعى كم َغك  خو ٔامط.جُأل انباصل انخؾبٙ  طٕات جى 

الأنعا  انخؾبٛة نٓا فٕااذ جعهًٛٛة كرٛش  فنلار عٍ  ٛشْا يٍ الأنعا ، ٔرنك نًا ج ذيّ يٍ فٕااذ نًُٕ انطفم 

 ٔجطٕسِ انًعشفٙ ٔاودساكٙ ٔنحعضٚضْا نهًٓاسات انعشكٛة انذ ٛ ة عُذ الأهفال.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 انباصل انخؾبٙ( ؽكم ٣ؽكم )

 

 

 

أٚناااا جُأناااث ان قاااة يُاعاااك انعاااس  ؾاااكم جغهغاااهٙ يااا  : )خماااض طاااىىاث فماااا فاااىق( ثاویاااا: انقصااات انىرقیااات

ٔفاااٙ انٓااإايؼ كحااام َقاااٛة نؾاااشض يفقااام نلأهفاااال. اٌ جفعااام الأ ااإٍٚ يااا   اظصااااو كبٛاااش  نهاااُـ نلأهفاااال ،

انطفااام ٔيؾااااسكحٓى فاااٙ انعًهٛاااة انحعهًٛٛاااة ماااشٔس  ياااٍ انناااشٔسات كًاااا  ُٛاااا فاااٙ انغاااطٕس انغاااا  ة ٔانحاااٙ نٓاااا 

 أذش َفغٙ عهٙ انطفم ٔجعغٍٛ اداءِ اودساكٙ.

 



 

INTERNATIONAL JOURNAL OF 

MULTIDISCIPLINARY STUDIES IN ART AND 

TECHNOLOGY                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     

ISSN: 2735-4342 VOLUME 2, ISSUE 1, 2019, 46 – 59. www.egyptfuture.org/ojs/ 

 

51 

 

 
 

 انحُغٛق  انذا هٙ ن قة انعس( ٤ؽكم )

 )طبع طىىاث فما فىق(: بانىاقع انمعشسثانثا: قصت انحج  

ا ٔأعانٛب جٕافم يخحهفة. ًٚكٍ نلأهفال  ٔشذ أَّ عُذ  شاء  انكحب انًقٕس   انٕا   انًعضص ي  أهفانٓى ، ٚحبُٗ اٜ اء أدٔاسر

نٕانذ أٔ ج ذٚى أٔفا  ؽايهة نًعحٕٖ انكحا  ف و عُذيا ٚحفاعهٌٕ  ؾكم يؾحشد ي  ٔانذٚٓى أذُاء  شاء  انكحا  ،  ذلار يٍ ا

 انطفم انز٘ ٚغٛطش عهٗ انصهغة أٔ ٚكٌٕ نذٖ الاذٍُٛ يغحٕٚات يُخفنة يٍ انحٕافم. 

 ن طات يٍ جطبٛق انعس  ح ُٛة انٕا   انًعضص (٥ؽكم )

 

اعاااحُحس انًهنفااإٌ أٌ جباااادل الأفكااااس ظااإل ان قاااة ٔعُافاااش انٕا ااا  انًعاااضص يااا  ٔاناااذٚٓى أدٖ  الأهفاااال إناااٗ 

اااا ياااٍ اناااحعهى 5إظٓااااس يغاااحٕٚات أعهاااٗ ياااٍ انحعقاااٛم انًعشفاااٙ   رً [. ٚعاااذ انحعاااأٌ الاشحًااااعٙ ظااإل انحطبٛاااق شاَبراااا يٓ

ااا ياا  أ ااشآَى. عهااٗ عاابٛم انًرااال ، لا  ٚغااحطٛ  الأهفااال اناازٍٚ جحااشأض أعًاااسْى  ااٍٛ نااٛظ ف ااو ياا  انبااانغٍٛ ٔنكااٍ أٚنر

عااإُات ظااام يًٓاااة ساٛغاااٛة فاااٙ جطبٛاااق انٕا ااا  انًعاااضص ٔٚعحااااشٌٕ إناااٗ يشا باااة أ اااشآَى الأكباااش عاااُرا نحع ٛاااق  7ٔ  2

ياا  الأفااذ اء فااٙ جفاعاام الأهفااال ٔجعهًٓااى لأَااّ ٚاإفش نٓااى انفشفااة  AR ٛغاااْى اكحؾااا  كٛفٛااة عًاام جطبٛااقفرنااك. 



 

INTERNATIONAL JOURNAL OF 

MULTIDISCIPLINARY STUDIES IN ART AND 

TECHNOLOGY                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     

ISSN: 2735-4342 VOLUME 2, ISSUE 1, 2019, 46 – 59. www.egyptfuture.org/ojs/ 

 

52 

 

 أَااااّ  اعاااحخذاو انٕا اااا  انًعاااضص ، يااااٍ انًًكااااٍ. ٔ اااذ ٔشااااذ جعااااأَٙ فااااٙ انًعحااإٖ انحعهًٛااااٙنهًُا ؾاااة ٔانحفكٛااااش  ؾاااكم 

 [7  . م إَٓا ج ٕ٘ ٔجٕشّ عشد انًحعهًٍٛ -جعغٍٛ انحعهى ان ااى عهٗ انهعب دٌٔ انحشكٛض عهٗ انحكُٕنٕشٛا 

 

 مزاحم انتصمیم وانتىفیذ

ياااشت نعباااة  قاااة انعاااس  عاااذد ياااٍ انًشاظااام  ذاٚاااة ياااٍ انًشاظااام انحخطاااٛو الأٔنٛاااة ٔظحاااٙ او اااشاز انُٓاااااٙ 

 نهًُحس. ًٔٚكُُا أٌ َٕشضْا فًٛا ٚهٙ:

 

 :انًخططات الأٔنٛة -１

انغاااشؿ ياااٍ انًخططاااات الأٔنٛاااّ ْااإ جعهٛااام  طااإات يُاعاااك انعاااس ٔجًرٛهٓاااا  ؾاااكم يعهٕيااااجٙ كخطااإ  أعغاااٛة 

 أنة جبغٛطٓا  عذ رنك نلأهفال.نفٓى جهك انعباد  ٔيٍ ذى يع

 ٢٤ر٘ انعصاااة اناااٙ ٚااإو ٨ؽاااكم ٕٚماااط جعهٛااام  طااإات يُاعاااك انعاااس ٔج غاااًٛٓا عهاااٗ انلأٚااااو  ذاٚاااة ياااٍ ٚااإو 

 ر٘ انعصة، ٔجعهٛم انفشٔ ات  ٍٛ إَٔام انُك  ٍٛ ان اسٌ ٔانًفشد ٔانًحًح .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (  انشعى انًبذاٙ نحخطٛو نًشاظم انعس ٦ؽكم )
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 اَفٕششافٛك نًشاظم انعس.( ٧ؽكم )
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 انًؾاْذ الأعاعٛةجقًٛى انؾخقٛة   -２

إٌ انؾخقاااٛات عُقاااش يٓاااى شاااذار جقاااًٛى الأنعاااا  انحعهًٛباااة نلأهفاااال فٓاااٙ جعاااذ  ًرا اااة انًعااإس الأعاعاااٗ فاااٗ 

انهعباااة ،نااازا لا اااذ ياااٍ  ااازل انصٓاااذ فاااٗ سعاااى ؽخقاااٛات انًٕ ااا   عُاٚاااة ، عٛاااد جع اااق أْاااذا  انهعباااة ٔجحُاعاااب يااا  

ٔجحعاااشد ٔفاااق ياااا ج حناااّٛ هبٛعاااة انهعباااة . كًاااا ٚصاااب أٌ جكااإٌ انؾخقاااٛة ٔاماااعة نلأهفاااال فاااٗ الأظاااذاخ ٔجحقاااش  

يلايعٓاااا ٔ هباعٓاااا ٔعاااهٕكٓا ٔ يحٕاف اااة يااا  أظاااذاخ ان قاااة ٔ أفكاسْاااا. كًاااا ٚصاااب أٌ جكااإٌ انؾخقاااٛة هبٛعٛاااة ي ُعاااة 

ٔ ذ افحااّ ٔ جش ٛحااّ كًااا  ا هااة نهحقااذٚق  شٚبااة يااٍ انٕا اا   ااذس اويكاااٌ فااٗ جقااشفاجٓا ًَْٕٔااا ٔجحًؾااٗ ياا  عًااش انطفاام 

 ٚصب أٌ لا جكٌٕ جقشفات انؾخقٛة انٕاظذ  يحُا نة ي  ظ ٛ حٓا.

 

 

 
 ( جقًٛى انؾخقٛة الأعاعٛة نهعبة انعس٧ؽكم )

 

ٔرناااك ظٛاااد  Cinema 4D جاااى جقاااًٛى انؾخقاااٛة ٔانًؾااااْذ الأعاعاااٛة  ٕعاااطة  شَاااايس عاااًُٛا فااإس د٘ 

 يشت جقًٛى انؾخقٛة  عذ  يشظم أًْٓا:

  الأٔنٛةيشظهة انشعٕو 

  ذى جُفٛز انًنهعات ٔانكحم الأعاعٛة Polygons   

  ذى انًلا ظ ٔانخايات 

  ًٙذى ٔم  انٓٛكم انعو 

 ذى انحعشٚك  ًا ٚحٕافق ي  أظذاخ ان قة 

  ذى ا شازRendering .انًؾاْذ انًطهٕ ة 

 

فاااٙ انخهفٛاااة  جضُٚٛاااةاعحًاااذت انًؾااااْذ انشاٛغاااٛة نهعباااة عهاااٙ انحشكٛاااض عهاااٙ انُغاااك انشاٛغاااٙ ٔٔعاااذو ٔمااا  أ٘ عُافاااش 

ٔكاااٌ ْاازا نااّ أذااش إٚصااا ٙ فااٙ جشكٛااض انطفاام ٔفًٓااّ نهُغااك ٔعااذو جؾااححة فااٙ جفافااٛم  نااٛظ نٓااا أ٘ أذااش ، أ فااٙ انً ذيااة

 عهٙ انُغك ٔانعبادات.
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 ( انًؾاْذ الأعاعٛة ن قة انعس.٨ؽكم )

 

 ْٛكهة انًعهٕيات:  -３

بعل ٔانغااااهٕد انااااز٘ ٚحخاااازِ اٌ ْٛكهااااة انًعهٕيااااات جعحًااااذ  ؾااااكم كبٛااااش  كٛفٛااااة س ااااو انًعهٕيااااات  عناااآا  اااا

 انًغحخذو نهٕفٕل انٛٓا ٔنٓا عذ  إَٔام

 [1] ْٕ يقطهط ظذٚد َغبٛا ، إلا أَّ فٙ انع ٛ ة يًاسعة  ذًٚة « ْٛكهة انًعهٕيات»عهٙ انش ى يٍ أٌ يقطهط 

  يا ٚبعد انُاط عٍ هشٚ ة جًكُٓى يٍ ْٛكهة يعهٕياجٓى  عٛد ٚحًكٍ   ٛشْى يٍ فًٓٓا ٔاعحعًانٓا. فذااًا
فٓٛكهاااة انًعهٕياااات جٓاااحى  اَؾااااء يخططاااات يُوًاااة ٔيحغهغاااهة جغاااًط نهًغاااحخذو نهحعاااشد  ااالال يعحااإ٘ انًٕ ااا  

 [2] أٔ انحطبٛق  كفااة ٔعٕٓنة.

ٕٚمط انؾكم انحانٙ، انفش   ٍٛ إَٔام ْٛكهة انًعهٕيات يٍ ظٛد انحع ٛذ ٔانبغاهة عهٙ انًعٕس انشأعٙ ،  انحُ م  ؾكم 

الأف ٙ فُصذ أكرشْى  غاهة ْٕ انحُوٛى انححا عٙ ْٕٔ أكرش الأًَاه ٚحعشد فّٛ انًغحخذو  طٙ ٔ ٛش  طٙ عهٙ انًعٕس 

   ؾكم  طٙ  ًُٛا ْٛكهة انًعهٕيات  ؾكم ؽبكٙ ْٕ اكرشْى جع ٛذا ٔ عذا عٍ انعشكة انخطٛة.
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 نًعٕس الأف ٙٔانحٕصٚ  انخطٙ عهٙ ا انحع ٛذ عهٙ انًعٕس انشأعٙ، إَٔام ْٛكهة انًعهٕيات يٍ ظٛد (٩ؽكم )

 

ْٕ ا غو هش   ْٛكهة انًعهٕيات ْٕٔ  يٍ  لال ٔمعٓا يححا عة )عهغهة Linear ٔٚعحبش انٓٛطهة انخطٛة  

يحعا بة( ْٔزا انحشجٛب انححا عٙ  ذ ٚكٌٕ ٔف ا نلأظذاخ انضيُٛة ٔيححا عّ يرم يصًٕعة  يُط ٛة يٍ الاظذاخ جحطٕس 

 يٍ انعاو انٙ انخاؿ أ جشجٛبا أ صذٚا كًا ْٕ   انفٓاسط ٔان ٕايٛظ أٔ انًٕعٕعات. 

 

 

 

 

 

 

 

 ( ْٛكهة انًعهٕيات انًُو انخطٙ انًغحخذ فٙ  قة انعس٢١ؽكم )
 

إٌ انحشجٛااااب فااااٙ اجصاااااِ  طااااٙ يغااااح ٛى ْاااإ الأكرااااش فااااٙ جُوااااٛى يٕا اااا  انًعُٛااااة  انحااااذسٚب ٔانحعهااااٛى، فٛحٕ اااا   

انحاااٙ جاااذعى  Linksانًغاااحخذو اٌ ًٚناااٙ فاااٙ انًٕ ااا  ياااٍ  ااالال يصًٕعاااة ذا حاااّ ياااٍ انًااإاد ٔٚغاااحخذو ف اااو انٕفااالات 

 ْزا انطشٚق.

ٚنا يٍ انؾاا  فٙ  ْٛكهة انًعهٕيات  ؾكم جحا عٙ أٌ ٚكٌٕ ُْاد  عل انقفعات انفشعٛة انحٙ جغًط نهًغحخذو ا

 [9],[2]    جًاو عًهّٛ يعُّٛ ذى لا ٚهبد أٌ ٚعٕد فٙ َفظ انًغاس انححا عٙ انز٘ كاٌ ٚغٛش فّٛ.
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 جقًٛى ٔاشٓة انًغحخذو: -４

اعحًاااذت انهعباااة عهاااٙ ٔاشٓاااة يغاااحخذو  غاااٛطة نهغاٚاااة يااا   عٛاااد لا جعااإ٘ عهاااٙ أ٘ يؾاااححات نلاَحبااااِ  ْٔااازا ياااٍ 

ؽاااأَّ شعااام انطفااام ٚشكاااض  اااأكبش  اااذس يغاااحطام فاااٙ انغاااًام ٔانًؾااااْذ ، اظحااإت ٔاشٓاااة انًغاااحخذو عهاااٙ صس انحؾاااغٛم 

الأعهاااٗ  عٛاااذا عاااٍ يٕمااا  الأفاااا   ٔص٘ الاَح اااال نهًؾااآذ انحاااانٙ ٔانغاااا ق    ؾاااكم أعاعاااٙ أعااافم انؾاؽاااة،  ًُٛاااا فاااٙ 

  افاااااااااٛة اناااااااااحعكى فاااااااااٙ جعهٛاااااااااّ انقااااااااإت ٔاٚ َٕاااااااااة اوعاااااااااذادات نحغٛاااااااااش انهغاااااااااة ٔ عااااااااال انخقاااااااااااـ.

كًاااا جاااى اعاااحعذاو أٚ َٕاااات  غاااٛطة انؾاااكم عاااشٚعة انفٓاااى ٔاماااصة انذلاناااة  نًغااااعذ  انطفااام  ؾاااكم يباؽاااش عهاااٙ جٕ ااا  

 انًطهٕ .

 

 ( ن طات يٍ انؾاؽة أنٕا   انًعضص ن قة انعس٢٢ؽكم )
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( انشعٕو الأٚ َٕٛة فٙ ؽاؽات انهعبة٢٣ؽكم )

 

 

  شيصة انهعبة: -５

 ياا  يعااشد انؾاآٛش فااٙ س ااو انًؾاااْذ ٔالأفاإات ٔجعذٚااذ يشاظاام انهعبااة uinty جااى اعااحخذاو  شَااايس ٚاإَحٙ 

Vuforia 

Unity  ْااإ  شَاااايس ٚغاااًط  حاااأنٛف انًعحااإٖ انش ًاااٙ فاااٙ يؾااااْذ ذُااٛاااة أٔ ذلاذٛاااة الأ عااااد نهشعااإو انًحعشكاااة

 إنااٗ شاَااب أدٔات انحااأنٛف ، ٚحنااًٍ نغااة انبشيصااة .ٔانغااًُٛااٛة ٔالأنعااا  ٔانًعاكااا  ٔانحطبٛ ااات انحفاعهٛااة الأ ااشٖ

C #  ٔٚغاااًط  انُؾاااش عهاااٗ أَوًاااة جؾاااغٛم ٔأَوًاااة أعاعاااٛة يحعاااذد  نهٕا ااا  انًعاااضص ٔانٕا ااا  الافحشاماااٙ ٔانصااإال

ُْااااد سعااإو  .نلاعاااحخذاو ياااٍ أشااام انحطااإٚشانبشَاااايس يصااااَٙ  .ٔعاااطط انًكحاااب ٔٔظاااذ  اناااحعكى ٔانحهفضٚااإٌ ٔانٕٚاااب

  .جش ٛـ نهحطبٛ ات انحصاسٚة
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 ٔ Android ٔ Apple iOS  بُاااء جطبٛ ااات انٕا اا  انًعااضص فااٙ جطبٛ ااات Vuforia ٚغااًط يعااشد

Universal Windows Platform (UWP) ظضيااة .نلأشٓااض  انًعًٕنااة َٔواااسات انٕا اا  انًعااضص Vuforia 

Engine for Unity ًٚكااٍ اعااحخذاو .ُضٚاام ٔانحربٛااث يااٍ أشاام انحطاإٚشيصاَٛااة نهح Unity   نحقااًٛى يعحاإٖ انٕا اا

اناااز٘ ٚناااٛف إيكاَاااات جغاااًط  اااانحعش  عهاااٗ انقااإس ذُااٛاااة الأ عااااد  Vuforia انًعاااضص ياااٍ  ااالال دياااس يعاااشد

 [6]  .ٔالأؽٛاء ذلاذٛة الأ عاد فٙ انعانى انع ٛ ٙ

 

 Unity( ن طة يٍ انؾاؽة أذُاء جُفٛز ٔ شيصة انحطبٛق عهٙ  شَايس ٢٤ؽكم )

 

 

 انىتائج وانتىصیاث:

أٌ ٚهعاااب دٔسا فاااٙ انعًهٛاااة انحعهًٛٛاااة ٔج اااذٚى انًعحااإ٘  ؾاااكم يًحااا ،  افاااة  ًٚكُاااّاؽااااست انحصش اااة اٌ انٕا ااا  انًعاااضص 

انًاااضز  اااٍٛ  (AR) ٚااإفش انٕا ااا  انًعاااضص قاااعٕ ة فاااٙ هبٛعاااة انًعهٕياااات.ارا كااااٌ هبٛعاااة انًعحااإٖ  ٓاااا َااإم ياااٍ ان

انعاااانًٍٛ انًااااد٘ ٔالافحشاماااٙ يُقاااة شذٚاااذ  نهاااحعهى. ٚاااحى اعاااحخذايّ  انفعااام عهاااٗ َطاااا  ٔاعااا  فاااٙ انبٛزاااات انحعهًٛٛاااة 

نطااالا  انًاااذاسط الا حذااٛاااة ٔانرإَٚاااة ٔانصايعاااة ، ٔنكاااٍ جُفٛااازِ أكراااش جع ٛاااذرا  انُغااابة نًشظهاااة ياااا  بااام انًذسعاااة  غااابب 

  .ٛة عشٚعة انحطٕس نٓزِ انفزة انعًشٚةان ذسات انًعشف

 

ي اسَااة  انحعهًٛٛااة كفاءجٓاااضص ٔانبعااد ظاإل عاايضٚااذ يااٍ انحصاااس  عهااٙ ج ُٛااة انٕا اا  انً مااشٔس ٕٚفااٙ انباظراااٌ إنااٙ 

  انطش  انح هٛذٚة.

كًاااا ٕٚفاااٛاٌ يقاااًًٍٛ الأنعاااا  انش ًٛاااة انحعهًٛٛاااة  ناااشٔس  الاهااالام عهاااٙ الأ عااااخ الأكادًٚٛاااة فاااٙ يصاااال انٕا ااا  

عااضص ٔا ااش يااا جٕفااهث إنٛااّ، نٛ ٕياإا  حُفٛاازْا  ؾااكم عًهااٙ، فٓاازا يااٍ ؽااأَّ ٚضٚااذ يااٍ كفاااء  جهااك الأنعااا  ٔٚعااضص انً

 انعشك انحعهًٛٙ نٓا.
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